
2019년 학교 밖 스팀프로그램

나도.비행기.제작자
나도.우주인

    _ 발행처 제주항공우주박물관      _재원  _지원 

    _ 이 자료는 2019년도 교육부의 재원으로 한국과학창의재단(2019년 학교 밖 스팀프로그램 개발사업)의 지원을 받아 수행되었습니다.

기관운영매뉴얼











(창작공방형 STEAM프로그램) �� ��� ���
약 90분동안 비행기는 어떻게 날까? 라는 질문에 대한 모든 해답을 풀어갑니

다. 그동안 알고 있던 종이비행기는 이제 항공이론을 통해 완벽하게 변신하게 

됩니다. 사전지식이 없어도 모든 연령에게 쉽고 재미있는 체험형 프로그램

제한연령: 없음

최소인원: 20명

체 험 료: 선택

소요시간: 90분

(진로탐색형 STEAM프로그램) �� ���
아폴로11호 우주인 버즈올드린이 다녀간 제주항공우주박물관에서 우주탐사에 

필요한 모든 것을 대화형 수업과 체험시설체험을 통해 확인합니다.

탑승체험: G-포스(중력가속기)  영상관람: 우주인(Full-Dome극장)

제한연령: 8세+

최소인원: 20명

체 험 료: 선택

소요시간: 90분

제주의 높고 푸른 하늘을 넘어 우주까지 닿는 미래세대의 주역인 청소년의 꿈을 키워

가는 교육공간이자 문화공간인 제주항공우주박물관에서는 학생들의 꿈과 끼를 찾는 

자유학기제를 지원하고자 다채로운 강연과 체험프로그램을 운영하고 있습니다. 

이제 교육부 선정 「2019년 학교 밖 STEAM프로그램 개발‧운영」 기관이자 아시아 최대 

항공우주전문 과학박물관인 제주항공우주박물관에서 더욱 차별화되고 업그레이드된 

STEAM프로그램을 체험하세요. (교육신청 및 예약문의: 064-800-2016)

* 2019년 6개월 동안 2,013명 참여, 선생님들의 만족도가 가장 높았던 STEAM프로그램을 

넓고 쾌적한 실내에서 즐길 수 있습니다. [무료로 이용할 수 있는 사물함, 주차장 외에도 

간호사가 상주하는 의무실과 휴식할 수 있는 휴게공간도 마련되어 있습니다]





□ 프로그램별 학습지도안

●  ���� 주 제 명  나도 비행기 제작자 _㉮형
교급/운영방법  초등학교대상 수준별 난이도 적용 및 분리진행

적용 모형  주제인지, 문제해결, 창의융합, 환경과 미래

 

 

 

 

차시 단계 소주제 주요 내용 관련교과

5″
문제

인식

최초의 

것들

도  입 생활 속의 다양한 비행체 점검
과학

기술

예술

학  습

활  동

사람은 언제부터 하늘을 날았을까?

(사전지식 및 오개념 확인)

마무리 최초의 동력비행기

15″
문제

해결

비행의 

3운동

도  입 비행기와 자동차, 선박의 구별법

과학

기술

학  습

활  동

비행체의 다양한 운동을 설명할 수 

있나요? 

마무리 롤(회전), 피치(상하), 요(좌우)

비행기에 

작용하는 

힘

도  입 비행기에 작용하는 힘
과학

기술

수학

학  습

활  동

비행체에 작용하는 네가지 힘을 알

아 봅시다

마무리 중력-양력, 추력-항력

5″
상황

제시

하늘을 

나는 힘

도  입 하늘을 나는 데 필요한 힘의 이해 과학

기술

예술

수학

학  습

활  동

날개가 있는 모든 것이 하늘을 나는 

것은 아닙니다.

마무리 양력의 이해

15″

문제

해결

㉮

항공이론

의 이해

도  입 생활 속에서 이미 경험한 비행원리
과학

기술

수학

학  습

활  동

항공이론을 물의 흐름과 바람의 흐

름으로 쉽게 이해하기(직접실험)

마무리 베르누이와 코안다 효과

40″
만들기

체험

도  입 이제 나만의 비행기를 만듭니다 과학

기술

예술

수학

학  습

활  동

나만의 비행기를 만들 수 있어요

실수는 스스로 수정할 수 있어요

마무리 항공원리가 적용된 만들기

10″
고민

하기

제작도구

만들기

(ECO)

도  입 생활쓰레기와 재활용분류기준
환경

미래

철학

예술

학  습

활  동

유용한 비행기 제작도구를 만들어 

주세요(eco-workshop수업)

마무리 재활용을 확산하는 방법 고민하기



●  ���� 주 제 명  나도 우주인 _㉮형 (관련단원: 로켓, 위성, 로봇, 태양계)
교급/운영방법  초등학교대상 수준별 난이도 적용 및 분리진행

적용 모형  주제인지, 문제해결, 창의융합, 우주탐사

 

 

 

 

차시 단계 소주제 주요 내용 관련교과

5″
문제

인식

최초의 

것들

도  입 인류의 우주탐사는 언제부터였을까?

과학

기술

공학

학  습

활  동

우주개발의 시작, 최초로 우주로 간 생명

(사전지식 및 오개념 확인)

마무리 로켓의 발명, 최초의 도전과 실패들

15″
문제

해결

태양계

의 

이해

도  입 태양계의 모든 것

과학

기술

공학

학  습

활  동

태양과 달, 화성에 대해 알아봅시다.

(인류가 알아낸 비밀들)

마무리 인류가 풀지 못한 비밀들

우주음

식과 

우주복

도  입 우주에 간다면 무엇을 가지고 갈래요? 과학

기술

공학

예술

수학

학  습

활  동
우주음식, 우주복에 대한 비밀

마무리 우주환경이 인체에 미치는 영향

30″
직업

탐구

우주인

이 된 

사람들

도  입 우주인이 되려면 어떻게 하나요? 
과학

기술

공학

수학

학  습

활  동

중력가속도 체험_5분

풀돔영상 ‘우주인’관람_20분

마무리 그래도 우주인이 되고 싶나요?

10″

직업

탐구

와

문제

해결

㉮

재료의 

이해

도  입 우리나라의 우주기술
과학

기술

공학

수학

학  습

활  동

나로호를 성공시킨 사람들: 로켓/인공위

성/건설/화약/자동차/연료/전지/레이더 

마무리 나로호의 비밀

30″
만들기

체험

도  입 달탐사 50주년 특집

과학

기술

공학

예술

수학

학  습

활  동

달탐사에 관한 음모와 진실

버즈올드린의 제주항공우주박물관 방문기

달탐사의 성과와 달기지 건설 열풍

마무리
우리나라의 달탐사 계획, 그리고 내가 보게 

될 달과 화성탐사의 미래



□ 비상대피도 및 위기대응 매뉴얼

 ○ 층별 피난 계획도

   1) 지하 1층

   2) 지상 1층



   3) 지상 2층

   4) 지상 3층


